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W sSwietlicy szkolnej odbyt sie cykl zaje¢ z wykorzystaniem robota Photon Edu, ktory
towarzyszyt dzieciom w nabywaniu kompetencji kluczowych podczas gier i zabaw.
Na poczatku swietliki poznaty aplikacje mobilng oraz dowiedziaty sie, w jaki sposob za jej
pomocy robot moze sie przemieszczac, zmieniac kolor oczu i czutek, a takze jakie moze
wydawac z siebie dzwieki. Kolejnym etapem byto kodowanie i programowanie Photona
tak, by dostat sie we wskazane migjsce. Do tego celu wykorzystywane byty maty
z zakodowanymi polami. Poprzez zabawe dzieci uczyty sie kierunkdow swiata i orientacji
przestrzennej. Ich zadaniem byto takze oszacowanie odlegtosci, zaplanowanie
wykonywanych przez robota manewrdw oraz ustalanie predkosci jazdy.

Zajecia z wykorzystaniem pomocy dydaktycznych zakupionych w ramach projektu
,Laboratoria Przysztosci” to nie tylko sposéb na ciekawie spedzony czas, ale takze na
zaktywizowanie ucznidw, rozwoj ich kreatywnosci, myslenia logicznego i analitycznego.



